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概要 

設定を終えると…
・プロジェクト単位で承認フローを組むことができる
・仕訳データにプロジェクトコードを渡すことができる

プロジェクトを登録します。
（例）研究プロジェクト・販売促進チーム　など

プロジェクトマスターを登録することで、承認フローの条件として設定できるように
なったり、プロジェクト単位で精算伝票を基にした集計を行うことができるようになり
ます。

設定手順（画面登録）  

1. ［マスター］タブ＞プロジェクト  をクリックします。

2. ［新規登録］をクリックします。
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３. 必要事項を入力して、［登録］をクリックすると完了です。
※コードは必須です。

項目名 桁/文
字数

入力規則 補足

コード 15 文字 桁数はマスター別に揃えることを推奨
※「文字」となっているものは 001、100などを別物として処理
する。

略称 20 文字 プロジェクト名の略称を入力
帳票や画面上の表示に略称を使用

開始日 10 日付 期間限定のプロジェクトの場合、開始日を入力

終了日 10 日付 期間限定のプロジェクトの場合、終了日を入力

表示 - チェックボッ
クス

プロジェクト検索にて一覧に表示させるかどうかを設定
使用しないプロジェクトは削除ではなく、非表示推奨

表示順 9 数値 プロジェクトが一覧で表示される場合の表示順を入力

▼POINT
≪プロジェクトの開始日・終了日≫
伝票入力画面からプロジェクトを選択できる期間を指します。期間外のプロジェクト
は伝票作成時に選択できません。

※補足が必要な項目のみ抜粋して記載
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≪補足≫　プロジェクト表示制御マスターを使用した制御  

［プロジェクト表示制御マスター］を使用すると、特定の部門やユーザー単位にプロ

ジェクトを表示制御することができます。

▼POINT
1件でも登録があればその条件でプロジェクトを表示し、登録がなければ表示制
御されません。本機能を検証する際は、検証後に本マスターを削除しないと運用
で使用するプロジェクトが表示されない場合があります。

設定手順（画面登録）  

１．［マスター］タブ＞［プロジェクト表示制御］をクリックします。

２．［新規登録］をクリックします。

プロジェクトマスター 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項目名 桁/文
字数

入力規則 補足

プロジェクト
コード

15 文字 任意のプロジェクトコード  （英数字可）を入力

表示種別 - - 以下のいずれかを選択
・すべて
・部門　※特定部門を選択、または任意の部門コード  （英数
字可）を入力
・.ユーザー　※特定ユーザーを選択、または任意のユーザー
ID（英数字可）を入力

３．表示条件を指定して［登録］をクリックします。

プロジェクトマスター 

※設定例は、次ページをご覧ください。
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設定例 

プロジェクト表示制御マスターの設定例です。

ID 表示種別 補足

1 すべて コード「A-001」で登録されたプロジェクトは全ユーザーに表示されます。

2 部門 コード「B-001」で登録されたプロジェクトは負担部門が「 B」の場合に表示されま
す。

3 ユーザー コード「C-」から始まるプロジェクトはユーザー「小林  剛」のみに表示されます。

上記の3件の設定例を解説します。


